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10. SINIF BILISIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSI 2. DONEM 1. YAZILI SINAV

SENARYOSU
10. Simf Bilisim Teknolojileri ve Yazilhim Dersi 2. Dénem Il Sinif/Alan Ziimreleri
Komisyonunca Olusturulan Okul Geneli 1. Ortak Yazih Konu Soru Dagilim Tablosu
SENARYO 1
1.SINAV
=
= Kazanimlar
=
SORU SAYISI

- 2.1. Python programlama dili karar yapilarini iceren

2 o programlar gelistirir. _
. E § = 2.2. Bir problemi ¢6zmek icin kullanacagi déngii yapisina 3
2<5E karar verir. | :
SN 2.4. Fonksiyonlari program iginde yéntemlerine gére
A é == 2

g2 = kullanir, 7

S 2.5. Standart fonksiyon kiimelerini ve kitiiphanelerini ; 1

& kullanir.

3.1. Nesne yonelimli programlama kavramini agiklar. f

= 3.2. Nesne yonelimli programlamanin faydalarinin farkina

E _ varir. '

= % 3.3. Programin ihtiyacina ydnelik sinif tanimlamasi yapar.

g 3 3.4. Python programlama diline 6zgii temel siniflari kullanir.

> C;g 3.6. List, tuple, set ve dictionary tiirlerinde verileri tanimlar.

§ ﬁ 3.7. Dosya nesnesi lizerinde okuma yazma silme islemlerini

Be uygular.

Z E 3.8. Dizi tuirtindeki verileri dosya nesnesi icerisinde

Orneklendirir.
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SENARYO 3
1.SINAV
=
e Kazanimlar
SORU SAYISI
- 3.1. Programlamada kullanilan islem ve sembolleri listeler. 1
E ; 3.2. Veri tirleriniamacina uygun sekilde programa tanimlar. 1
§ é‘ 3.3. Farkliveri tirlerini program igerisinde kullanir.
§ § 3.4, Karar yapilanm ku[!ana_rak programi gelistirir. 2
k= :
g E 3.5. Dongil yapilarini kullanarak programi gelistirir.
~ e 3.6. Déngl ve karar yapilariile program tasarlar. 1
» E 4.1. Tasarlanan algoritma ve akis diyagramini test eder.
>
§ § E 4.2. Tasarladigi algoritma ve akis diyagraminin hatalarini listeler.
[Tl
-E = E 4.3. Hatall algoritma ve akis diyagramlarinin, programin istenilen
8 = é ciktryl vermesine engel olacagini farkeder.
- E 4.4. Tasarladigi algoritma ve akis diyagraminin hatalarini diizeltir.
<
= é g 5.1. Arama ve siralama algoritmalarini akis diyagramiyla gésterir.
E Eg E 5.2. ileri algoritma uygulamalarini ve kullanim yerlerini agiklar.
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